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Nez zaénete ...

- Znacéeni klaves

Mnoho klaves mé vice nez jen jednu funkci.
Funkce jednotlivych klaves jsou barevné odliSeny

pro jejich snazsi nalezeni.

F— — f—. I
M-l
i— —i
Funkce Barva Klavesova operace
1 M+ M+
SHIFT M+
2 M- Oranzova Stisknéte SHIFT a
po té onu klavesu.
] APLHA M+
3 M Cervena Stisknéte APLHA a
po té onu klavesu.
. V rezimu SD a REG
4| DT | Modd Klavesa M+
Oraniové V rezimu SD a REG:
5| cL | vmodyeh | SHIFTM*
zavorkach Stlslfnete SHIFT a
po té onu klavesu.
Oranzové ve \Sllz?élrm(u)CMPLX:
6 L fialovych S
7avorkach Stlslfnete SHIFT a
po té onu klavesu.
APLHA (-)
3 Stisknéte APLHA a
Cervena klavesu proménné A.
7 A vzelenych | (-)
zavorkéach V rezimu G&iselnych
soustav nepouzivejte
APLHA.
3

Automatické vypnuti

Kalkulator se automaticky vypne, kdyZ na ném
neprovedete Zadné operace po dobu asi 6
minut. Kdyz k tomu dojde, stisknéte ON a znov
jej zapnéte.
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* Pro jednoduché vypocty je chyba vypoctu +1
na 10 &islici. (V pfipadé exponenciélniho
zobrazeni na posledni platné ¢&islici.) Chyby se
v pfipadé na sebe navazujicich vypocta
zvétSuji. (1 v pfipadé vnitfnich vypoctd
vykonavanych pfi operacich (x!, nPr, nCr, ¥,..
V blizkosti singularniho bodu funkce a bodu
inflexe se chyby hromadi a mohou byt velké.

- Vymeéna baterie

Jeden z nésledujicich pfiznak( maze byt zplsobe
slabou baterii. Baterie by méla byt vyménéna.

- Znaky na displeji jsou slabé a Spatné Citelné ve
Spatné osvétlenych prostorech.
- Po stisku ON se na displeji nic neobjevi.
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-V rezimu BASE (Ciselné soustavy) neni mozné
provadét zmény thlovych jednotek a zmény
rezimu zobrazeni (Disp).

- Rezimy COMP, CMPLX, SD a REG nelze
pouzivat v kombinaci s nastavenim thlovych
jednotek.

- Vzdy,nez zaCnete pocitat, se ujistéte, ze
pracujete ve spravném rezimu (SD,REG,COMP) a
o thlovych jednotkéach.

- Kapacita pfi zadavani

- Pamét vyhrazena pro vstup uklada az 79
Jkrokd“. K uloZeni dojde po kazdém stisku tlacitka
néjaké s aritmetickych operaci (+, -, x, +). Klavesy
SHIFT nebo APLHA nejsou chapany jako jeden
krok, z toho plyne, Ze zadanim napf. SHIFT 5T
dojde ulozeni jen jednoho kroku.

- MUzete tedy zadat 79 pocetnich krokd pro kazdy
vypocet. Pokazdé kdyz dosahnete 73. kroku,
kurzor se zméni z,_“ na I jako upozornéni, ze
pamét bude brzy vyCerpana. Pokud potfebujete
zadat delSi priklad,musite jej rozdélit na vice ¢asti.
- Stisk klavesy ANS vyvola posledni vysledek
vypoctu, ktery Ize pouzit k naslednym vypoctim.
Viz kapitola ,Pamét vysledku“.

- Provadéni oprav pfi zadavani
- PouZijte < a » pro pohyb kurzoru.

- Stisknéte DEL pro smazani ¢isla nebo operace
na misté kurzoru.

- Stisknéte SHIFT INS pro zménu na vkladaci
kurzor 1. Kazdé dalsi zadani bude vkladano na
misto kurzoru.

- Stisk SHIFT INS nebo = navréati kurzor zpét do
normalniho rezimu.

- Funkce zpétného vyvolani

- Pokazdé kdyz provedete néjaky vypocet, funkce

zpétného vyvolani jej ulozi i s vysledkem do paméti.

Stiskem A se naposledy vykonavany vypocet

zobrazi. Opakovanym stiskem se zobrazuji
postupné starSi a starSi vypocty.

5

Norm 1

Exponenciélni zobrazeni je automaticky pouzito
pro cela ¢isla delSi nez 10 &islic a desetinna

s poctem des. mist vétSim nez 2.

Norm 2

Exponenciélni zobrazeni je automaticky pouzito
pro cela ¢isla delSi nez 10 &islic a desetinna

s poctem des. mist vétSim nez 9 Eislic.

- V8echny priklady v tomto navodu jsou
zobrazovany v rezimu Norm 1.

- Inicializace kalkul&toru
(operace Reset)

- Vykonanim nize uvedené operace inicializujete
vypocetni rezim, smazete pamét zpétného
vyvolani, proménné a vSechny programy.

SHIFT CLR 3(All) EXE

Zakladni vypoéty
- Aritmetické vypoéty

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
COMP, pro vykonavani zakladnich vypoctd.
COMP - MODE 1

- Tlaéitko EXE zastupuje funkci tlagitka = . Je
s nim zaménitelné.

Piiklad 1: 3x(5x10°%) = 1.5x10°®
klavesy: 3 x 5 EXP (-) 9 EXE

Priklad 2: 5x(9+7) =80 kl: 5x (9 +7 ) EXE
- Zavorky ) tésné pred EXE lze vynechat.

- Vstupni rozsahy

Vnitfni poéet €islic: 12
Presnost*: Zpravidla =1 na 10. &islici.

Funkce Vstupni rozsah

s [R75 [ e s aanm000: 175
RAD | D2 jr ZT7EISEE- 655

Gils | O& br, & G39E90590: 10"
cose [N § s g A2 RN S s 100
RAD . 0= ] =7HadgE1R B

GlIA L Do ] = 500000000510
1sry | NFG |Stejné jako sin x, vyjmakdyZ [t = [ 12 ),

A0 [ Stejné jako sinx, vyjma kdyZ | = [#n— ] st
GRA | Stejné jako sin x, vyjma kdyz | = {2 ] K.

-1
EE e g1
Los'x

ey | ] 21 205nnEan 11
Eilu .
nEha R
bl D e e F e )
cxEf AT S 4 el 300380329 10"
ieahe | U v =5 0030050 & 10%
e Tx | 0= e = 5 MOS0 AN
logudn | Oz 4 B EISEIREF = - 0"
It | g 1R xR
et | ASREGAGE 1 = 20,2505
Ve HETFEORE I
at |l.' A E )
A LSS B HE
A 1R R
Iy Tm X & &3 (x - celé Cislo) |
U e 1210 002 Z A0, r - cela Cisla) i
1= felfee -] < 1w 150 i

O |y 2102555082
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Pfevod Uhlovych jednotek (DRGP»)

3) Mocniny a odmocniny
4) ablc
5) Zkraceny zéapis nasobeni pfed e (zéklad
pfirozeného logaritmu), jménem paméti nebo
jménem proménné: 21, 3e, 4A, atd.
6) Funkce typu B:

Funkce, kde nejprve stiskneme tlacitko funkce
pak tegrve zadavame hodnotu.

\", log, In, €%, 10", sin, cos tan sin™ cos'
tan , smh cosh, tanh, sinh™, cosh™, tanh (),
d, h, b, 0, Neg. Not, arg, Abs, Conjg

7) Zkraceny zépis nasobeni pred funkcemi typu |
23, Alog2, atd.

8) Permutace a kombinace

9) x, +

10) +, -

11) >, 2

12) =, #

13) and

14) xnor, xor, or

- Operace se stejnou prioritou jsou vykonavany
v pofadi zprava doleva: €'lnV"120—e*{In(" 120)
- Jiné operace jsou vykonavany zleva doprava.
- Operace uzaviené do zavorek maji pfednost.
- Pokud vypocet obsahuje zaporny argument,
toto Cislo musi byt uzavieno do zavorek. Znak
(-) je totiz chapan jako funkce typu B, takze
dejte pozor, hlavné pokud vypocet obsahuje
funkce s vysokou prioritou — funkce A nebo
mocniny a odmocniny.
Priklad: (-2)'= 16
2'=-16
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- Pfevod smiSena €isla < zlomky

Priklad 1: 1= « 2
3 3

% 2

-

E
w

15253,

£ o

513

B @

%)

) 14253

j

l

- Mlzete pouzit nastaveni displeje (Disp)
k nastaveni zobrazeni zlomkd, pokud je zlomek
Vétsi nez 1.

- Pro zménu zobrazeni zlomku tisknéte tlacitko
MODE do té doby neZ se na displeji objevi:
Disp
1
- Zobrazte dal$i menu stiskem 1 (nebo 1 »
v rezimu CMPLX).
- Stisknéte 1 nebo 2 dle vasi volby

1(a b/c): SmiSeny tvar

2(d/c): Zlomek
- Chyba nastane, kdyz se pokusite zadat smiSené
¢Cislo, nastaven je pfitom d/c format zobrazeni.

- Pogéitani s procenty
Priklad 1: Vypo¢itat 12% z 1500 (180)

1S B3 1265
Priklad 2:  Vypo¢itat kolik procent je 660 z 880

Priklad 3: PFi¢ist 15% k 2500 (2875)

250083 1551 5, 6
Piiklad 4:  SniZzit 3500 0 25% (2625)

seoB =R
Piiklad 5: Zmensit soucet Cisel 168,98 a 734 0 20%

- Stisknéte 1, 2, nebo 3.
1(Fix): Pocet desetinnych mist
2(Sci):  Pocet platnych Eislic
3(Norm): Exponencialni forméat

Priklad 1: 200+ 7 x 14 =

@7 e
. — e Fz
(Nastaveni 3 | e T iF
desetinnych mist) 400.000
(Kalkulator vnitfe stale pocita 200 = 7 E 4 579
s 12 cislicemi ) -
1= 400.000

Nasledujici pfiklad ukazuje stejny pfiklad pouzivajici
uréeny pocet desetinnych mist.

panied - ol = ] 28571
(Vnitfni zaokrouhlovéni) T 28571

B8 508554

Stisknéte MODE ----- 3(Norm) 1 pro zruSeni Fix.

Priklad 2: 1 + 3, zobrazi vysledek na dvé platné
Cislice (Sci 2)

Vypoéty s paméti

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
COMP, pro vykonavani zakladnich vypoctd.
COMP_- MODE 1

11

Technické informace

- ReSeni problému
Pokud jsou vysledky vypoctl jiné nez oCekavate,
nastanou-li jiné chyby, provedte nasledujici kroky:
1.Stisknéte SHIFT CLR 2(Mode) = pro inicializa
vSech rezimG a nastaveni.
2.Zkontrolujte zadani vypoctu, je-li v pofadku.
3.Nastavte spravny rezim a zkuste provést
vypocet znovu.
Pokud tento postup nevyresi vas problém stisknét
klavesu ON. Kalkulator provede vnitfni kontrolu a
smaze vSechna data uloZzena v paméti, pokud je
zjiSténa néjaka chyba. Ujistéte, Ze méate zapsana
vSechna dullezita data.
- Chybova hlaseni
Kalkulator se zablokuje, jakmile se na displeji obje
néjaka chyba. Stisknéte AC pro smazani chybové
hlaSeni nebo stisknéte <« » pro zobrazeni vypoct
opravte problém. Viz ,Chybovy ukazatel”.

Math ERROR

- PFiciny
- Vysledek vypoctu je mimo mozny rozsah
vypoctu.
- Pokus vykonat funkci s hodnotou presahujici
rozsah vypoctu.
- Pokus vykonat nelogickou operaci(déleni nulou
atd.)

- Regeni
- Zkontrolujte zadané hodnoty a ujistéte se, zZe
nepresahuji povolené rozsahy. Vénujte zvlastni
pozornost hodnotam ulozenym v pamétech.

Stack ERROR

- PFiéiny
- Kapacita ¢iselného zasobniku nebo zasobniku
operaci je prekrocena.

- Reseni
- Zjednoduste vypoget. Ciselny zasobnik méa 10
Urovni a zasobnik operéator 24 drovni.
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Statistickad a programova
pamét’

Tento obrazek ukazuje, jak kalkulator pouziva
pamét a déli ji na statistickou a programovou.

(a) Pouze statisticka data
(256 bytl)

(b) Pamét sdilena pro
programy a statistick&
data (360 byth)

(c)Sdilena mezi fizenim

Statisticka
data
programu a statistickymi

Programy daty (24 bytu)

- Statisticka data

- V8echna x-data a y-data (pro regresni vypocty)
a kazdy pocet néjaké této polozky (kdyz se
nerovna 1), které zadavate zabira v paméti 8byt(
Priklad: Zadanim néasledujiciho v rezimu SD
zabere 40 byt(:

30 SHIFT ;2 DT 27 SHIFT ; 1 DT 32 SHIFT ; 5DT

- Pamétova oblast oznacena na obrazku jako (a
je pouze pro statisticka data. Obsahuje 256byt0 .
miiZe tedy obsahovat 32 jednotlivych (pocet=1)
x-data polozek (256 + 8 = 32).

- Kdyz dojde k zaplnéni oblasti (a), ukladaji se
statisticka data do volné paméti v oblasti (b)
(pamét neuzivana programem). Pokud nejsou

v pameéti uloZzeny zadné programy, pouZzije se pri
stat. data i oblast (c). Oblasti (a), (b) a (c) maji
dohromady kapacitu 640bytd, je tu tedy misto pr
80 x-data polozek (pocet=1).
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- Proménné
- Kalkulator ma 9 proménnych (A-F, M, X,Y), které
Ize pouzit pro ukladani dat, konstant, vysledkd a
jinych hodnot.
- Nésledujici operaci pouzijte pro smazéani obsahu
pameéti: 0 SHIFT STO A. Tato operace smaze
proménnou A.
- Provedte nasledujici operace, pokud chcete
smazat hodnoty vSech proménnych:

= o T ik B
Priklad: & - 23 = 8d
-asz - MR- A4
30,2 ae k] 8 iy = |
LAy = By =
Komplexni &isla

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
CMPLX, pro vykonavani komplexnich vypoctu.
CMPLX - MODE 2

- Stavajici nastaveni Ghlovych jednotek
(Deg,Rad,Gra) ovliviiuje vypocty v CMPLX
rezimu.

- Vrezimu CMPLX Ize pouZzivat jen proménné A,
B, C a M, nikolivD, Xa.

- Indikator ,R—1“ v pravém hornim rohu displeje
ukazuje, ze se jedna o vysledek v komplexnim
tvaru. Stiskem SHIFT R« pfepinate mezi redlnou
a imaginarni ¢asti vysledku.

-V rezimu CMPLX Ize také vyuzivat funkce
zpétného vyvolani (Replay).

PFiklad: 2-1iwaifie Fifl
(Reélna Cast 6) o - n] + E1+ Hea

(Imaginarni ¢ast 8i) ot

13

- MGzete vybrat pravouhlou (a+bi) nebo thlovou
(r£8) formu zobrazeni komplexniho vysledku.

MODE ---- 1 (Disp)
1 (a+bi): Pravouhla forma
2 (r£6): Uhlova forma (indikovana ,rz6")

- Sdruzené komplexni €islo
- Pro jakékoliv komplexni ¢islo z kde z = a+bi, je
sdruzené &islo z= a-bi.
Priklad: Vyjadrete sdruzené €islo ¢isla: 1.23+2.34i
(Vysledek: 1.24-2.34i)

SHIFT Conijg (1.23 + 2.34i ) EXE
SHIFT ReIm

Soustavy a raznych zékladech

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu BASE, pro
vypoCty v soustavach o riznych zakladech.
BASE - MODE MODE 3

- Kromé desitkovych hodnot umi tento kalkulator
pracovat jeSté s dvojkovou, osmic¢kovou a
Sestnactkovou soustavou.

- Mlzete nastavit soustavu, ktera bude pouzita pro
vSechna zadavana Cisla a zarover soustavu pro
kazdou hodnotu zvlast.

- V soustavach dvojkovéa, osmickova a
Sestnactkova nelze pouzivat védecké funkce.
NemuUZzete zadavat desitkové hodnoty s desetinnou
Casti a s exponentem.

- Pokud zadéate Cislo s desetinnou ¢asti je
automaticky odfiznuta.

- Zaporna dvojkova, osmic¢kova ¢i Sestnactkova
Cisla jsou tvorena dvojkovym dopliikem.

- MUZzete pouzivat nasledujici logické operatory:
and (logicky soucin), or (logicky soucet), xor
(exklusivni or), xnor (exklusivni nor), Not (bitovy
doplnék), Neg (negace).
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Priklad: Pouzijte HeronGv vzorec pro sérii

vypoctl obsahu trojuhelnika, kde strana A je

pevné zadana a zadavame strany B a C.
Program

?2—A:Lbl 1: ?—B: ?—C: (A+B+C)+2—D4D x(D-A)x(D-B)

(D-C): V Ans 4Goto 1

- Podminény skok s relaénim
operatorem

- Pfikaz skoku porovna dvé hodnoty mezi nimiz
se nachazi relaéni operator. Na zékladeé jejich
vztahu rozhodne, co bude provedeno.

Priklad: Vytvorte program, ktery vypocita soucet
zadanych hodnot. Program skonéi, kdyz je
zadanéa hodnota rovna nule.

Program
0—B: Lbl 1: 2—A:A=0=>Goto 2:B+A—B:Goto 1: Lbl 2: B
1) 2) Pfikaz 1 Prikaz 2
3

(1) Dosadi 0 do proménné B.

(2) Zepta se na vstupni hodnotu a dosadi do A.
(3) Pokud je A=0, pfikaz 1 (Goto 2) je vykonan.
Kdyz ne, program preskoci pfikaz 1 a provede
pfikaz 2.

Rada k relaénim operatoram

- Relaéni operatory, které muzete pouzit: =>,#,>,
- Pokud relacni operator je pravdivy vraci 1 jinak
Napfiklad: 3=3 vrati 1; 1>3 vrati 0.

- Ostatni pfrikazy

- MODE Nastaveni

- Polozky uvedené dole miiZete normalné pouzit
v programu, stejné jako pfi pocitani. Coz je stisk
MODE a ¢islice pro zvolenou polozku.

Deg, Rad, Gra, Fix, Sci, Norm, Dec, Hex, Bin, Oct

Priklad: Deg: Fix 3
38

- Smazéani programu PCL

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
Clear Prog a smazte program z paméti.
Clear Prog - MODE MODE MODE 3

- Do rezimu Clear Prog se dostanete také stisker
DEL v rezimu Edit Prog.

- Mizete jednotlivé vybirat programy zadanim jej
CilsaP1 az P4.

1. Vstupte do rezimu Clear Prog,coz vypada takt

M

Clear Prog "
P-1234 247 ,,

2. Vyberte &islo programu (P1 az P4) ke smazan

Priklad: stisknéte 1 (program P1)

- Cislo smazaného program zmizi z horni &asti
displeje a volna pamét se navysi.

- Jedina moznost, jak smazat vSechny programy
najednou, je vykonat operaci reset (viz strana 7).

- Programové pfrikazy
- Kromé& matematickych vypocetnich pfikazd, jso
zde také pfikazy pfimo programové.

- Menu pfikaza

Stisknéte SHIFT P-CMD pro zobrazeni nabidky
s prikazy.

- Nabidka mé 3 stranky.

Pro listovani pouzijte €4 ».

- Pro zadani néjakého prikazu z displeje
stisknéte 1 - 5.
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Priklad 4: Provedte nasledujici vypocet s vysledkem
v osmi¢kové soustave.
Tk + 140 = 376,

Osmickova soustava

=i i) =gy e B
L e ST T ik

Priklad 5: Provedte nasledujici vypocet. Vysledek ve
Sestnactkové a desitkové soustave.

S 10 - T = A

Sestnactkova soustava

S —

“HE Ty
s T T 2t
Desitkové soustava .

Vypoéty s védeckymi

kcemi

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
COMP, pro vykonavani zakladnich vypocta.
COMP - MODE 1

- Jisté druhy vypoc¢td mohou zabrat ponékud vice
gasu.

- Pockejte vzdy, az se vysledek objevi na displeji,
nez zaénete provadét dalsi operace.

-1 = 3.14159265359

- Trigonometrické / Inverzni
trigonometrické funkce

- Pro zménu zakladnich thlovych jednotek (stupné,
radiany, grady). Stisknéte MODE dokud se na

displeji objevi: Deg Rad Gra
1 2 3
17

- Odmocniny a mocniny,
prevracena hodnota, faktorial,
nahodna €isla, m, permutace a
kombinace
Piiklad 1: 43 45 x5 = 5.287 05900
[Calf=y -+ Jraif:) - Jraifd] = |

Piiklad 2:  %7F + =87 - —1.200024053

X Ml -+ N Ul b e e wl = |

Piiklad 3: "125 [ =123°] = 1.980647 75
7EE=A

Priklad 4: 123 — a0f= 1023 [EE] + ETwl =
Pfiklad 5: 12 = i7ig LEIFR = |
Piiklad 6: = ! —=12

34

[g:Tesy — EIESTRYTEY = |

Piiklad 7: & = 40320 gkl B
Priklad 8: Generovani ndhodného ¢isla v rozsahu

0.000 - 0.999
el m—cT

i (vySe uvedeny vysledek je jen pfiklad. Méni se po
kazdém stisku)

Piiklad 9: 31 = 842477761 i=EA
Priklad 10: Vyjadrete kolik rozdilnych 4-mistnych
Cisel Ize vytvofit z &islic 1-7.
- Cislice se nesmi v €isle opakovat (1234 je
mozné,ale 1123 ne) (840)

FEIEIAR
Priklad 11: Vyjadrete kolik rozdilnych 4-Elennych
skupin je mozné vytvofit z 10 ¢lend.

(210)

1nE 4R

19

Méli byste uvolnit néjakou pamét tim, Ze smazete
néjaky jiny program, nebo nepotfebna statisticka
data.

- Podivejte se na stranu 40, kde je znazornéno, je
je pamét vnitfné organizovana (je sdilena se
statistickymi daty).

- Editace programu

- Dokud je programovy kéd na displeji, mGzete
pomoci kurzorovych Sipek < » premistit kurzor
pozici, kterou chcete editovat.

- Stisknéte DEL pro smazani funkce na pozici
kurzoru.

- Pouzijte vkladaci kurzor (viz str. 5), pokud
potfebujete nékam dodatec¢né vlozit pfikaz.

- Spusténi programu RUN
Zde je vysvétleno jak program spustit.
- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
COMP.
PRGM - MODE 1

Priklad: Vytvorte program, ktery pouZije HeronGv
vzorec pro vypocet obsahu trojuhelnika, pfi znalc
délek jeho stran:

A=30, B=40,C=50.

1. Spustte program.
(Rezim COMP) Prg 2
L &islo programu pro spusténi

2. Zadejte hodnoty potfebné pro vypocet.

é: 28 Eig (A+B+C)+2—D Do proménné D
i klada
C? 50 EXE 60. ol Deqassrcy2.
34
- UloZeni programu PRGN

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
PRGM, pro editaci a vkladani programu.
PRGM - MODE MODE MODE 1

Priklad: Vytvorte program, ktery pouzije Heron(v
vzorec pro vypocet obsahu trojuhelnika, pfi znalo
délek jeho stran.

Vzorec: S= [(s- A)(s- B)(s- C) kde: S=(A+B+C)/2

1. Vstupte do editaéniho rezimu, zobrazi se toto:
Pokud je jiz néjaky
|program v paméti,
jeho &islo je na

Edi1 Bred | displeji (P1)

P-124 305 |

Zbyvajici kapacita (byty)

2. Vyberte ¢&islo programu, kam chcete aby se va
novy ulozil.
Nap¥.: & [ Fé)

]

Pocet byt pouZivajici program P2.

3. Zadani programu.
Program
?2—A: ?—B: 2—C: (A+B+C)+2—D 4Dx(D-A)X(D-B)x(D-C|
VAns
- Pro zadani dvojtecky (:) stisknéte EXE.
- Pro zadani ,—A" stisknéte SHIFT STO A.
- Jméno proménné Ize také zadat pomoci ALPH/
Tfeba pro proménnou X ALPHA X.
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PFiklad 2: Pfevedte pravothlé soufadnice (1, V3) na
thlové (r, 8) (radiany- Rad)
r=2 LR | KR Carg: ] =
o — B E=[F
- Stisknéte RCL E pro zobrazeni hodnoty r, a RCL F
pro hodnotu 6.

- Pfrevody jednotek pfes ENG

Pfiklad 1: Prevedte 56,088 metr( na kilometry
— 56,008 =100 Fo0gs B B
{am;

Priklad 2: Prevedte 0.08125gramu na miligramy

— @125 w0 n.0e12s 1B B
(mp)
Statistické vypoéty

- Smérodatnd odchylka SD
- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
SD pro vykonavani statistickych vypoctl se
smérodatnou odchylkou.

SD - MODE 2

- Pokazdé nez zaCnete zad4avat hodnoty,
stisknéte SHIFT CLR 1(Scl) EXE pro smazani
statistické paméti.

- Vkladejte data pouzitim sekvence: <x-data> DT
- VloZena data jsou pouzita pro vypocteni hondot
n,5x,5x%, X, on a on-1, které muzete vyvolat
pomoci operaci popsanych dale.

Pro vyvolani této hodnoty: | _Provedte tvto gperace:
B I 0 e T
!‘.,1 i35 ke T
n EEAT
i B [l T
A% B Eal T
TR B T
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- Podobné Ize také konkrétni hodnoty mazat,
pomoci Sipek A ¥ vyberte hodnotu a stisknete
SHIFT CL . ZpUsobi to, Ze ostatni hodnoty budou
posunuty smérem nahoru.
- Data, ktera zadavate, jsou ukladany do paméti
kalkulatoru. KdyZ se objevi zprava ,Data Full*
(,Pamét pIna“), nelze dale data vkladat. V tomto
pfipadé stisknéte EXE , zobrazi se:
EditOFF  ESC

1 2
Pouzijete 2 pro ukon&eni vkladani dat bez ulozeni
pravé zadané hodnoty.
Pouzijete 1, jestli chcete registrovat praveé zadanou
hodnotu bez uloZeni do paméti, potom vSak stejné
nebudete moct zobrazit nebo editovat jakakoliv
vloZené data .

- Pro vice informaci o datech ulozitelnych do paméti

viz ,Statistick& a programova pamét* str. 40.
- Pro smazéni prave vlozené hodnoty SHIFT CL.
- Po vloZeni dat v SD nebo REG reZimu, budete
schopni editovat nebo prohlizet vlozena data jen
nez:

- Zménite rezim.

- Zménite typ regrese (Lin, Log, Exp, Pwr, Inv,

Quad)
- Aritmeticky prameér

g()ﬂ's()z 22 2.
n n

- Smérodatna odchylka
o 28 _[BX- @i
I n
g(x } 7()2 . Pro odhad
Ay (A érodatné odchylk
SN- 1:\[ i1 1 =V aX2 (alx) /n jSSrESrSOS;EZ ?/z;rlzlov)z;
n- n-

dat.

Pro vypocet
smérodatné odchylky
jsou pouZzita viechna
kone¢na data.
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Diferenciélni vypoéty cowp

NiZe uvedené procedura ziska derivaci z funkce.
- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
COMP pro vykonavani diferenciélnich vypoctu
COMP_- MODE 1

- K provedeni diferencialni vypo&tu jsou potfeba
3 Udaje: predpis funkce proménné x, bod a, ve
kterém se diferencialni koeficient pocita a
zmeéna X (AX).

stisknéte: SHIFT d/dx predpis fce , a, &

Priklad: Ziskejte derivaci v bodé x=2 pro funkci
y=3x2-5x+2, kde kladny ¢i zaporny pfiristek x
je Ax=2x10"" (vysledek: 7)
SHIFT d/dx 3 APLHA X x2 -5 APLHAX +2,2,2E)
(4)E

- Hodnotu Ax mazete, pokud chcete, vypustit.

Kalkulator automaticky dosadi vhodnou hodnotu.
- Nespojité body a nepfiméfené zmény hodnoty x
mohou vést k nespravnym vysledkdm a chybam.

Integralni vypocéty cowp

Nize uvedena procedura ziska z funkce uréity intergral.

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
COMP pro vykonavani diferenciélnich vypoctu
COMP - MODE 1

- K provedeni integralniho vypoctu jsou potfeba
4 Gdaje: predpis funkce proménné x, bod a a b,
které definuji rozmezi ur€. integrélu a n jako poce
Casti (odpovidajici N=2") pro integraci dle
Simpsonova pravidla.

stisknéte: fdx predpis fce,a, b, r

Priklad: 12+ I 4 . = 150386587 Martey o arivos s =3
@[ e [7 B D 2T
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(1) Linearniregrese y = A+ Bx
Regresni koeficient A Regresni koeficient B
a8y BRAX L&y Axdy
n Q- (@ %’
Regresni koeficient r
n& - Xy
8- @0HRA Y- @)

(2) Logaritmickaregrese y= A+ BsInx
Regresni koeficient A Regresni koeficient B
A:éy- B Inx B:né(lnx)y- Andy

n nxg (InX)?- (3 Inx)?
Regresni koeficient r
[z né (Inx)y- élnxﬁy
I Im9? - @ (9 HNA Y - (@ )

(3) Exponencialniregrese y=A>eB’“(Iny:InA+[
Regresni koeficient A Regresni koeficient B
Az ex aq Iny- Bq xg B na xlnyz- a°x>azlny
n o g x - @
Regresni koeficient r
o nd xiny- § xQ Iny
- @0 HmA (Y- @1y}

(4) Mocninnaregrese y=AxE(Iny=InA+BInx)
Regresni koeficient A Regresni koeficient B
A:expéﬁglny- B%Inx% B nﬁlgxlny;élgx%zh

n o g (InX)*- (g 1nX)
Regresni koeficient r
[ = nd Inxiny- § Inx>q Iny
Y Ing? - @m0 HmA (ny)? - @ 1)}
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Vyvolani tohoto typu hodnoty Provedte tuto operaci
o, ]
Wit B =l W

Regresni koeficient A vor| B B [T
Regresni koeficient B Bl B 1]

rmyigco il AJoiumiL o E Iﬂl E 'E IE'
Regresni vypocty jine ne? kvadraficke
[Vz8jemny koeficient - 'y e % 1 30

[rp——

i = [ B (] ) G
# = B ) E =

- Nasledujici tabulka ukazuje jaké operace pouzit
k vyvolani vysledku v pfipadé kvadratické regrese.

Vyvolani tohoto typu hodnoty T Prbved’tetutt_) operaci

2 e 7 E (0

Fily o] el o I 2]

Ry | B ana] T (W [E]
Regresni koeficient C A twnl B (W1 31

b3 = e (0 (e T

b oo e |le] )

- Hodnoty v tabulkdch mohou byt pouZity ve
vyrazech stejnym zplsobem jako proménné.

- Linearni regrese
- Vzorec pro lineérni regresi je: y=A+Bx.

Priklad: Atmosféricky tlak vs. Teplota

teplotu pfi tlaku 1000 hPa.
Nakonec spocitejte

determinac¢ni koeficient (rz) a

a

. o f¥rn_paIeg
kovarianci | e
L a-—
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Atmosféricky| Provedte linearni regresi,
Teplota . .
tlak abyste zjistily regresni
10°C 1003 hPa | koeficienty a korelaéni
15°C 1005 hPa | koeficient, pro hodnoty v
20°C 1010 hPa | tabulce. Déle pouzijte linearni
25°C 1011 hra | funkce ke zji’étém' .
30°C 1014 hPa atmosférického tlaku v 18°C a

V rezimu REG:
I+ iLi1)
R II:'SE{I E[(smazat STAT)
(1]
10Nz Em | e |
Po kazdém stisknuti DT pro uloZeni

fnové hodnoty se inkrementuje
pocet dat a zobrazi na displeji (n)
A8 Lt 47 i)
2o e 2557 1011 B
30211214 BT

Regresni koeficient A = 997.4 ENAIAER] =]
Regresni koeficient B = 0.56 iy - |
Korelagni koeficient r = 0.982607368 s ] E]. [ = |

Atmosféricky tlak pfi teploté 18°C = 1007.48
1w = el [ EEFE B
Teplota pri tlaku 1000hPa = 4.642857143
15300 el vl [6) 3] 71 750 2R
Determinaénf koeficient = 0.965517241
’ = EE IO
Kovariance = 35 T T = — |
[T ey i PTRET IR - |
gl ) T

0 o L2 - L R

- Logaritmické, exponencialni,
mocninné, ainverzni regrese

- Pouzijte stejné klavesové operace pro

ziskani vysledkd téchto typl regrese.

- Nasledujici tabulka ukazuje vzorce pro

jednotlivé typy regrese.

Logaritmicka regrese y=A+BlInx

Exponenciélni regrese | y= Ae™ (Iny=InA+Bx)

Mocninna regrese y= AXE (Iny=InA+BInx)
Inverzni regrese y=A+B.1/x
26



VEDECKY KALKULATOR

UZivatelsky manudl

Tento kalkulator je napajen knoflikovou baterii typu

G13 (LR 44x2). - Odmocniny a mocniny, pfevracena

hodnota, faktorial, nahodna ¢isla, T,

- Vyména baterie pfarmuta(fe a kf)mpinace 19
Slabé znaky na displeji indikuiji, Ze je baterie - Pfevody dhlovych jednotek 20
kalkulatoru slaba. Dal3i pouzivani kalkulatoru - Prevody souradnic (Pol(x,y), Rec(r,0)) 20
povede pravdépodobné k nespravnym operacim. - Pfevody jednotek pfes ENG 21
Vymeénite proto baterie hned, jak zjistite, Ze displej Statistické vypoéty 21

14 . L p
slabne - Smérodatna odchylka 21

- Jak baterii vyménit - Regresni vypocty 24
1) Stisknéte SHIFT OFF pro ' Diferencialni vypoéty 30

vypnuti kalkulatoru. - Integrélni vypoéty 30
2) OdSroubujte Sroubky pridrZujici R | Programovani vypoétu 31
kryt baterie a kryt sejméte. - UloZeni programu 32
ig \C/))tlgggtﬁobvags rllal;'slterii suchym [ | - Editace programu 34
hadfikem. VloZte do kalkulatoru e Wt - Spusténi programu 34
kll;adr;ym Pé_lg[Ti + nahoru, tak | - Smazani programu 36
5) irzl/ts bealtzjriveI v(leoite zpét a opét jej l: - Programoveé prikazy 36
zasroubuite. Y - Menu pfikazl 36
6) Zapnéte kalkulator tlacitkem ON. T - Nepodminény skok 37
- Podminény skok s relaénim operatorem 38

- Ostatni prikazy 38

Statisticka a programova pamét’ 40

- Statisticka data 40

- Programy 41

Technické informace 42

- ReSeni problémi 42

- Chybova hlaseni 42

- Poradi vykonavani operaci 43

- Zasobniky operaci a Cisel 45

- Vstupni rozsahy 46

Napajeni 48

49 2




Funkce Vstupni rozsah
D ros 110 JE rE R [, r i celd gisla |
= el lin=) ] = 110

Fore o] # ¥ =BEAAEIEASER 1D
PSR- Wl = == e LR T
S h':'-,' =6 AR 17
% Stejné jako sinx
latl, o= 100
” 0=he
Jarl=z 1w v
= | Desitkové < Sedesatkové prevody

U v SH0EEST

[y T B 1 e PR Tl B

Ay [F= ol

: v ¥=n, TR (n - celé &islo)
Avdak:—1:2 70" = yptogly <103

FmEEY G
.I L |FiEITmEliclogea100
TF | =0 msn
yil: g=2n+7 5o 0 ¥ 0 ' celé &islo)

Avdak:—1 ‘X'IJ”" < Afrlaglyl= 100
; ‘Souéet celého Cisla, Gitatele i jméndvatelé musi
a4%: | byt 10 &islic nebo méné (véetné oddélovacich

lsymbolt)
an L Al T, W L P 0
._T—[:-, el 110" ¥, W, A, B, e
R e T =0
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- Zasobniky

Tento kalkulator pouZzivéa urcitou oblast paméti
zvanou ,zasobniky" pro do¢asné ukladani hodnot
(Ciselny zasobnik) a prikazl (pfikazovy zasobnik)
podle jejich priority béhem vypoétu. Ciselny
zéasobnik ma 10 urovni a pfikazovy 24 Grovni.
Chyba zasobniku (Stack ERROR) nastane tehdy,
kdyZ se snazite vykonat tak slozity vypocet, ze je
kapacita téchto zasobnikl prekrocena.

(5+

ﬁlu tiim l

Clselny zasobm Prikazovy zasobnlk

1!r

Priklad:

2
f
Lk

T+ 3B+ =

B K

«."-'I-l'.-J'

4
!

ral

7 1

-ﬂﬁ%@e

el il
&)
==

- Vypocty jsou vykonavany v poradi dle ,Pofadi
vykonavani operaci“. Pfikazy a hodnoty jsou

mazéany ze zasobniku jakmile je vypocet proveden.
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- Rezimy
Predtim nez zacnete s pocitanim, je tfeba vybrat
spravny rezim, jak ukazuje tabulka.

Pro tyto operace: Stisknéte: Rezim:
Zé&kladni operace MODE 1 COMP
Komplexni &isla MODE 2 CMPLX
Smérodatna odchylka |2x MODE a1l SD

Regresni vypocty 2x MODE a 2 REG

Ciselné soustavy 2x MODE a 3 BASE

Editace programu 3xMODE a1 PRGM

Spusténi programu 3x MODE a 2 RUN

Smazéani programu 3x MODE a 3 PCL

Vicenasobnym stiskem tla¢itka MODE se
zobrazi dalSi nabidky nastaveni, které budou
v tomto navodu popsany v mistech, kde jich
bude tfeba ke zméné nastaveni.

V tomto navodu je vzdy rezim nutny k
vykonavani urcitych operaci uveden v nadpisu
kazdé kapitoly.

Napfiklad:
Statistické vypoéty
Poznamka!

- Pro navraceni rezimu do pavodniho
stavu (jak je ukazano nize),
stisknéte: SHIFT CLR 2 (Mode) EXE

Vypocetni rezim: COMP
Uhlova jednotka: Deg
Format desetinnych ¢isel: Norm 1
Format komplexnich ¢&isel: atbi
Format zlomku: ablc

- Symboly rezimu jsou v horni &asti displeje, mimo
indikatoru ¢iselné soustavy ten je na misté
exponentu.

4

- Stisknutim <« nebo » docilite editace zpétné
vyvolaného vypoctu.
- Pokud stisk <€ » provedete hned po provedeni
vypoctu, mizete editovat tento vypocet.
- Tla¢itko AC nemaze pamét pro zpétné vyvolani,
miiZete tedy pracovat se starSimi priklady i po AC.
- Pamét zpétného vyvolani mé kapacitu 128bytd pro
priklad i vysledek.
- Pamét zpétného vyvolani mGze byt smazéana
nasledujicimi zpUsoby:

Stiskem klavesy ON.

Kdyz inicializujete rezim nebo nastaveni stiskem

SHIFT CLR 2 (nebo 3) = .

Pokud ménite rezim vypoctu.

Kdyz vypnete kalkuléator.

- Chybovy ukazatel
- Pokud stisknete <« nebo » , kdyz nastane chyba
kurzor se umisti na misto, kde se chyba nachazi.

- Zobrazeni dlouhych éisel

Tento kalkulator maze zobrazit vice nez 10 &islic.
DelSi ¢isla jsou automaticky zobrazovana

v exponencialnim tvaru. V pfipadé desetinného
Cisla mGzete volit mezi dvéma zplsoby zobrazeni.
- Pro zménu zobrazeni stisknéte nékolikrat MODE,
az se objevi nastaveni exp. zobrazeni.

Fix ~ Sci Norm

1 2 3

- Stiknéte 3, na nasledujicim menu stisknéte 1
nebo 2 pro Norm 1 nebo Norm 2.



- ROzaelte vypocet na ave Cl vice castl.

Syntax ERROR

- PFiciny
- Pokus o vykonani zakédzané matematické
operace.
- Reseni
- Stisknéte < » pro zobrazeni zadani s
kurzorem nastavenym na misté chyby a provedte
opravu.

Arg ERROR

- Pri¢iny
- Nepovolené pouziti argumentu.

- Reseni
- Stisknéte < » pro zobrazeni zadani s
kurzorem nastavenym na misté chyby a provedte
opravu.

Go ERROR

- Pri¢iny

- K pfikazu Goto n neexistuje odpovidajici Lbl n.
- Reseni

- Pridejte (nebo opravte) do programu Lbl n, aby
odpovidal Goto n. Pfipadné Goto n smazte, jestli
neni potreba.

- Pofadi vykonavani operaci
Vypodty jsou vykonavany v nasledujicim poradi.

1) Pfevody soufadnic: Pol(x ,y), Rec(r, 6)
Derivace: d/dx
Integrace: fdx

2) Funkce typu A:
U téchto funkci se nejprve zadava hodnota pak
teprve tlagitko funkce.
2

Ko Tk
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- Pokud budete chtit ulozit vice byt(, nez je v paméti
(b) volnych, zobrazi se hlaSeni ,Data Full“. Kdyz se
toto stane, miZete stisknout EXE 1 pro vybér
LEditOFF“. Toto vam sice umozni zadat vice
statistickych dat (a uvolnit oblast (b) pro ukladani
programu), ale také to vede ke smazéani vSech
poloZek v oblasti (a) a (b). VSechna data zadan& po
stisku EXE 1 se neulozi. Tzn. nebudete schopni
prohliZet ¢i editovat jednotlivé polozky po jejich
zadani.

- Pro zadavani novych statistickych dat po vypnuti
editace (EditOFF) stisknéte SHIFT CLR 1(Scl) EXE
pro smazani dat nyni ulozenych v paméti a zapnéte
editace (EditON). Ted budete mit moznost ukladat
data jak do oblast (a) tak i do programové oblasti (b),
ktera neobsahuje zadna data.

- Programy

- Kazda funkce vlozena do programu zabere

v paméti 1 nebo 2 byty:

- 1-bytové funkce: sin, cos, log, (,), : 4 ,AB,C,1,2,Fix 3 atd.
- 2-bytové funkce: Goto 1, Lbl 2 atd.

- Stiskem <« » , kdyZ je program na displeji
posunete kurzor o 1 byte ve sméru dle Sipky.

- Zadanim prvniho programu, pokud v paméti dosud
Zéadny program neni, rezervuje se 24 byt( paméti
oblasti fizeni programu (oblast (c) viz str. 40)

- Nové zadany program je uloZen do volné paméti
(paméti, kterd neni vyuzita programem ¢i
statistickymi daty), které je dostupna v programové

oblasti ((b) viz str. 40). VSech 360 bytl je dostupnych

pro ukladani programu, pokud neni néjaka ¢ast
obsazena statistickymi daty.
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- Operace se zlomky

- Vypoéty se zlomky

- Cisla jsou automaticky zobrazovana jako
desetinné Cislo, jakmile délka zlomku (celé
Cislo,¢itatel,jmenovatel,oddélovaci symboly)
presahne 10.

- e 1_ 13
Priklad 1: ='F "5
Rk ~ R = | 15415,
. 1 2 iT
- TR g Lt Y
Priklad 2: = 3 T

ERELRR BTN +]

13E zlesl 2 ED 411212,

- .2 1 0
P¥iklad 3: T 7 IR = |
Pfiklad 4: = +1i =21 IRz + W =]

- vysledky vypoctl obsahujicich jak zlomky tak
Cisla desetinna ¢isla jsou vzdy desetinné.

- Pfevod zlomky « desetinné €isla

- Pouzijte operace na pfikladu nize.
- Uvédomte si, Ze pfevod muze zabrat az 2 vtefiny.

Priklad 1: #¥5 =2 % (Desetinné ¢. — zlomek)
= 275 BE

i
Piklad 2:  —~+ 1.5 (Zlomek < Desetinné ¢)

12 B | i,z
2
C ——

8

* Jak je vidét zde; pokud chcete pouzit pamet
vysledku v pfikladech zvySeni nebo sniZeni, musite
pfifadit hodnot vysledku do proménné a pouzit
misto vysledku proménnou. Z diivodu, Ze vypocet
vykonany po stisku % uloZi mezivysledek do
paméti vysledku, pfedtim nez je stisknuto - .

Priklad 6: Pokud je 300g pfidano k pfedmétu
vazicimu pavodné 500g, kolik procent je pfirastek?
(160%)
500 BB o 5100
Priklad 7: Kolik je to procent, kdyz se zméni 40 na
467 A na 48? (15%, 20%)

o B 4ok 1121
s ihe HE HETICTRY = |

- Stupné, minuty, vtefiny

- Mlzete provadét vypocty v Sedesatkové
soustave, pozitim stupnt(hodin), minut a vtefin.
Lze provadét také pfevod mezi Sedesétkovou a
desitkovou soustavou.

Priklad 1: Prevod desitkové hodnoty 2.258 do
Sedesatkové a zpét do desitkové.

5660 | rEAE -
(TN il b
P

Priklad 2: Provést nasledujici vypocet:
12°34'56" x 3.45

12x Ml sE B pas B | S3EAE1E
- FIX, SCI, RND
- Pro zménu nastaveni po¢tu desetinnych mist,
poctu platnych &islic, nebo exponencialni format

zobrazeni, tisknéte MODE dokud se neobjevi tento
displej:

Fix ~ Sci  Norm

1 2 3

10



- Zadavani statistickych dat
- Pokud vyberete rezim SD nebo REG pred
vybranim ¢isla programu, mGzete zadani dat
pojmout jako ¢ast programu.
- Zadejte stat. data pouzitim DT jako normalné, viz
str. 22.
- Kromé €isel Ize zadat data také pfikazem

Priklad 1: Ziskejte X ze zadanych hodnot ( 30.875)

X | pocet
30 2
27 1
32 5

(SD reZim) Scl: 30;2 DT:27 DT:32; 5 DT: X

*
* Hodnota se ma vyskytovat jen jednou, tudiz neni
potfeba zadavat jeji pocet.

Priklad 2: Ziskejte regresni koeficienty A,B a C pro
nésledujici data. (A=3, B=-2, C=1)

X y | pocet
3 6 2
4 11 1
6 27 2

(REG (Quad) reZim) Scl: 3,6;2 DT: 4,11 DT: 6,27;2DT:A4B4C

* *%*
** A B a C nejsou jména proménnych, jsou to
regresni koeficienty.

- Vypogéty s paméti
V programu muzete také vyuZzivat pamet.
Priklad: ...: 2x3 M+ : ...

- Vypogéty s procenty
Procenta je mozné vyuzit také v programu.
Priklad: ...: 250+280% : ...
Nelze provadét operace s procenty tohoto druhu:
ax b%+, ax b%-

- Rnd
Je mozné v programu zaokrouhlovat.
Priklad: 1 + 3:Rnd : ...

39
- Z&kladni prikazy
? - 4 »
1 2 3 4

1 (?) — Vstupni pfikaz

2 (—) — Prifazovaci pfikaz
3 (:) — Spojovaci pfikaz

4 (4) — Vystupni piikaz

- Podminény skok

«=>= %> =2 »
1 2 34 5

1 (=>) — Skok pfi spInéné podmince
2 (=) — Rela¢ni operator
3 (#) — Relaéni operétor
4 (>) — Rela¢ni operétor
5 () — Rela¢ni operator

- Nepodminény skok

< Goto Lbl
1 2

1 (Goto) — Skok
2 (Lbl) — Navesti

- Nepodminény skok

- Kdyz je proveden nepodminény skok (Goto n),
program sko¢i na navésti (Lbl n), jehoz hodnota n
odpovida n pfikazu nepodminéného skoku
(celogiseln& hodnota O - 9).

- Pfikaz nepodminéného skoku a pfikaz navésti je
také mozné pouzit k vytvofeni programové smycky,
ktera opakuje urcitou ¢ast programu po nékolik
cykla. Abyste to provedli, umistéte navésti (tfeba Lbl
1 jako na prikladu nize) na zacatek kodu pro
opakovani a na konec pfikaz nep. Skoku (tfeba
Goto 1).
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- Pamét’ vysledku

- Kdykoliv stisknete = po zadani néjakého
pfikladu, je vysledek ulozen do paméti vysledku.
- Pamét vysledku je navic aktualizovana i pfi
stisku SHIFT %, M+, SHIFT M-, nebo SHIFT STO
néasledované pismenem (A-F, nebo M,X,Y).

- Pamét vysledku Ize vyvolat tlaitkem Ans.

- Pamét vysledku uklada 12 &islic mantisy a 2
Cislice exponentu.

- Pamét vysledku se nezméni pokud dojde pfi
uzaviena vypoctu k chybé.

- Posloupné poéitani

- Vysledek zobrazeny na displeji (a uloZzeny

v pameéti vysledku) muze byt pouzit jako prvni
Cislo pro dalsi vypocet. VSimnéte si, ze kdyz
stisknéte né&jaky operator (+,-,..) a vysledek je na
displeji, zméni se zadani na Ans, coZ znamena,
Ze vysledek je opravdu ulozen.

- Vysledek vypoctu maze byt také pouzit s
funkcemi typu A (¢, %3, X, xI, DRGP),+, -, A(X),
N7, x, +, nPr anCr.

- Nezavisla pamét’

- Cisla mohou byt ukladana do paméti p¥imo a
pficitana a odec¢itana z paméti. Nezavislou pamét
Ize pouzit pro souhrnné séitani.

- Nezavisla pamét je uloZzena na stejném misté
jako proménna M.

- Vycisténi paméti Ize provést, zadanim

O SHIFT STOM
Priklad:
[ EY + o] TI):AH L R
Y ) Ex] — Jar
=1 Ak e o 45 B 5 AT
o) —11 laa) o} i
12

- Absolutni hodnota a argument

- Pokud predpokladame, ze imaginarni ¢islo
vyjadieno pravouhlé formé z = a +bi je
reprezentovano jako bod v Gaussové roviné, potom
miZeme urcit absolutni hodnotu (r) a argument (6).
Uhlova forma je: r£6.

Priklad 1: Vyjadrete absolutni hodnotu (r) a argument (6) z

9 4+ t/(Uhlové jednotka: Deg) =3 A= 51102
Imaginarni osa
i
TR
A
o
o
S
.-"r.
o
oy
—F.  Redlndosa
1 :
I:_f E_l
i¥'= 53 1002

- Komplexni &islo mGze byt také zadano thlové r 6.

Priklad 2: Z_48={-}
(Uhlov4 jednotka: Deg) o b AR -
ey

- Pravouhly tvar < ahlovy tvar

- Nize uvedené operace mlzete pouzit pro prevod

pravouhlého tvaru komplexniho &isla na jeho

Uhlovou formu a naopak. Stisknéte SHIFT Re«—Im

pro pfepinani zobrazeni mezi absolutni hodnotou a

argumentem.

PFiklad: 1+1& " 4142 3552 - &3
(Ghlova jednotka: Deg) 1 = =

Tl 4 b o () 2 2k
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3. Stisknéte EXE pro pokracovani béhu programu.

Cislo programu se
objevi po ukonéeni
programu.

\ Ans

600.

- Poznamky ke spusténi programu
- Stisknuti tla¢itka EXE po ukon&eni programu
zpUsobi, Ze se program spusti znovu.

- Program muzete také spustit z rezimu Run Prog
Cislem 1 az 4 (Cislo programu). Rezim Run Prog
zobrazite stiskem AC EXE v rezimu Edit Prog po
kroku €. 3. na strané 32.

- Tyto klavesy mGzete pouzit, kdyZ program zastavi
a pta se na hodnotu:

ENG, °*”, Abl/c, Re—~Im, MODE *

* VSimnéte si, Ze klavesu MODE mUzZete pouZzit pro
zmeénu jen néasledujicich nastaveni:

Deg, Rad, Gra, Fix, Sci, Norm, Dec, Hex, Bin, Oct
Spusténi programu automaticky zrusi, pokud se
pokusite o néjaké neuvedené.

- Pro pfed¢asné ukonceni programu stisknéte AC.

- Chyby za béhu programu

- Pokud se na displeji objevi néjaka chyba béhem
programu, stisknéte <« » pro prechod do Edit Prog
rezimu. Kurzor se objevi na misté chyby. Chybu
opravte.

- Pokud pfi chybé stisknete AC, program se ukonéi.
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- Pro zadani otazniku (?), Sipky (—), dvojtecky (:),
nebo vystupniho pfikazu ( ), stisknéte

SHIFT P-CMD a potom ¢islice 1 — 4 .

Viz ,Programové prikazy“ na str. 36.

4. Stisknéte AC MODE MODE MODE 2 pro
ukonéeni zadavani programu.

- Poznamky k psani programu

- Nésledujici syntaxi pouzijte pro vnéjSiho vlozeni
Udaje do proménné od uZzivatele programu:

? — <jméno proménné>

Za normalnich podminek mazete pouzit vSechny
proménné A, B, C, D, X, Y a M. Pouze v rezimu
CMPLX jen proménné A,B,C a M, ostatni jsou
ouZzivany vnitfné timto rezimem.

-Dvojtecku () pouzijte pro spojeni vice pfikazl do
jednoho. Pfikaz muze byt matematicky vyraz nebo
funkce (jako Fix 3 nebo Deg). VSimnéte si, ze
dvojtecka nemusi byt na konci programu.

- Pokud potfebujete program zastavit za jeho béhu,
pouzijte vystupni pfikaz (4) na konci pfikazu misto
dvojtecky (:). VSimnéte si, Ze tento pfikaz nemusite
psét na konec programu.

- Je také mozné specifikovat rezim v programu.
Rezim je nstaven béhem programu. Mizete
specifikovat rdzné rezim pro kazdy program P1, P2,
P3, P4. V kroku €. 1 (viz str. 32) pouzijte tla¢itko
MODE a rezim nastavte. MUZete to provést s rezimy:
COMP, CMPLX, SD*, REG*, BASE.

* Data pro statistické rezimy jsou uchovana v pameéti,
i po dokonceni vypoctu. Tato ,stard" data mohou
zapricinit problémy, pokud v programu pozivate
statistické vypocty. Proto doporu¢ujeme stisknout
SHIFT CLR 1(Scl) EXE pfed spusténim jakéhokoliv
programu. Nebo miZzete pfikaz Scl umistit na
zaGatek programu.

- Béhem zadavéani programu ma kurzor tvar ,,_",

kurzor se zméni v blikajici I v okamziku, kdy zbyva

8bytl volné paméti.
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- Nasleduje prehled rozsaht pro &iselné soustavy.

Dvojkova

W 2200
Osmickova

Desitkova —rldrecae?
Sestnactkova

F=FFFF

Priklad 1: Provedte nasledujici vypocet. Vysledek ve
dvojkové soustave.

U= =
Dvojkova soustava B ] |
e EnE ] e
Priklad 2: Prevedte &islo 22,4 do binarni, osmickové a
Sestnactkové soustavy. (10110,, 26, 1616)

@i
=i
E
L

Priklad 3: Prevedte &islo 513;¢ do dvojkové soustavy.

L

EEED:}H!E

- Neni mozné prevést &islo z giselné soustavy jejiz
pocetni rozsah je vétsi nez rozsah soustavy
vysedné.

- Zprava ,Math ERROR" ukazuje, Ze vysledek je ma
pfilis mnoho &islic (pfetecent).

Dvojkova soustava

Osmickova soustava

Sestnactkova soustava

Dvojkova soustava
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- Stisknéte 1, 2, nebo 3 dle vasi volby.
(90° = 11/2 radiand = 100 grad()

Piklad 1: EinE3"52'44" = O.BE7FAFH13
bea] e |1 (D)
Egzime D28

PFiklad 2:  ata (%.‘zrl:l-— a5

Priklad 3: B9 S5 = 0250 irad: [~ < )

&) eees D Had)
[Ty~ NNIcas-] - EIRal = i) = CLReN] = |

‘Priklad 4: ' sd = IREARIASTT
[ R DY v P )]
EEr B

- Hyperbolické / Inverzni
hyperbolické funkce

Pfiklad 1:  =inh 3.6 = T.EE55536 () 50 5.6E0

Priklad 2:  sizh 20 = 4084822224
TRy L] = |

- Desitkové a prirozené
logaritmy / opaéné funkce
Priklad 1: of 1.253 = L.08ISO5TTT =129 B
Priklad 2:  In#3{=og, Gl = 48080967

ul-f = |

Ine=1 [EaRC U = |

Piiklad 3: ¢™'— ZNEGJESTR = e
Priklad 4: 10" = 39, F28TTES SRR = |
Priklad 5: 24 = 1& JEaEy = |

- Zaporna Cisla obsazena ve vypoctu museji byt
uzavieny do zavorek. Pro vice informaci viz
LPoradi vykonavani operaci“ str. 43.

18



Rada!

- Mlzete zadat pocet ¢asti jako celé &islo

od 1 do 9,nebo jej nezadavat vabec.

- Vnitfni vypocet uréitého integrélu zabere pomérné
dlouhy &as.

- B&hem vnitfniho vypoctu je displej prazdny.

- Skute€nosti Gvedené nize mohou vést k snizeni
presnosti vypoctu nebo ke snizeni rychlosti.

Skute€nost Protiopatfeni

Nepatrny posun Rozdélte integraéni
integracniho intervalu, | interval, rozdélenim
ktery znamena velkou | Sirokych ¢asti na
zmeénu v integraéni mensi intervaly.
hodnoté.

Periodické funkce Oddélte kladné a
nebo kladné a zaporné| zaporné ¢asti a
integracni hodnoty pFidejte zvySte obé

zavisejici na intervalu | zaroven.

Programovani vypoétu

- Tato kapitola popisuje, jak ulozit program vypoctu,
ktery Ize kdykoliv budete chtit znovu pouzit.

- Prostor pro ulozeni programu je asi 360bytu, které
sméji byt rozdéleny maximélné do 4 programi

P1, P2, P3 a P4.

- Pro vykonavani programovych oparaci stisknéte
3x MODE, coz vede k takovému zobrazeni (dole).

Stiskem pFisluSného Eisla zvolite pozadovany rezim.

PRGM RUN PCL
1 2 3

1 (PRGM) — Edita¢ni rezim, pro editaci programu.
2 (RUN) — Rezim pro zpousténi programu.
3 (PCL) — Rezim pro mazani programda.
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(5) Inverzniregrese y=A+B1/x
Regresni koeficient A Regresni koeficient B

2\ o 1
acdy-BRax 5=
n
Regresni koeficient r
p= Y
N SoeSyy
o 1,2 Qo 2
So= B (Y- (a;: ) Sy=8 y- @y
o ) Qo Xrl o
sy=8 (cyy- A AY

n

(6) Kvadratickaregrese y=A+Bx+Cx
Regresni koeficient A
Az Ay @@xd & xo

g

Regresni koeficient B
B = (SxyxSx? - SCYxxC) , { S0SEK - (S08)%}

Regresni koeficient C
C =Sy SxyxSd
s . @Y

ot

Sx=q x°

S(y:é xy- a X;ﬁ y)

n

o o o S ,2\2
SVEF-BS (ax;ax),S?xZ:éx“ ta x)

o 5, o
S(Zy:éxzy- (axn>a y)
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- Pfrevody uhlovych jednotek

- Stisknéte SHIFT DRG» pro zobrazeni menu:
Deg Rad Gra
1 2 3

- Stisknéte 1, 2 nebo 3 pro pfevod zobrazené
hodnoty do aktualni thlové jednotky.

Priklad: Prevod 4.25 radian( na stupné
P e [0 3000
- . a.2nr
4,75 B ) T B 2?1'3%0?5529

- Pfevody soufadnic
(Pol(x,y), Rec(r,8))

Pravouhlé souradnice Poléarni soufadnice

L

o

Ziskané hodnoty se automaticky ukladaji do
proménnych X a Y.

Priklad 1: Pfevedte Uhlové soufadnice (r=2, 6=60°)
na pravouhlé soufadnice (X, y) (Stupné - Deg)
w=1 penipsl F o jan BN
v = 1.732050308 =) 7F

- Stisknéte RCL X pro zobrazeni hodnot x, a
RCL Y pro zobrazeni hodnoty y.
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Priklad: Vypodcitejte on-1,0n,X; n,2x a ¢ pro
nasledujici data: 55, 54, 51, 55, 53, 54, 52
V reZzimu_SD:
bl 501 (m) 9 (Stat smazat)
EN
8521 |- 1
Po kazdém stisku DT se va3e data pfidaji
do paméti a na displeji se objevi aktualni
pocet dat v paméti (hodnota - n).
fi4 71 E1IAT] 535 1
55107l (o1l 54101 52 N7

Vzorkova smérodatna odchylka (on-1) = 1.407885953 E E |1| n
Popula¢ni smérodainé odchylka(on) = 1.316956719 an i’ [Z] B
Avitmeticky pramér(x) = 53.375 AT NERE = |
Poget vzorki(n) = 8 EERCTHESE = |
Suma hodnot(x) = 427 ELRESNFEE = |
Suma mocnin hodnot(Xx?) = 22805 D El III n

Rady pro vkladani dat

-DT DT vlozi stejnou hodnotu dvakrat.

- Hodnotu Ize také vloZzit nékolikanasobné a to
zadanim SHIFT ; . Chcete-li vlozit tfeba hodnotu
110 desetkrat, zadejte 110 SHIFT ; 10 DT.

- VySe uvedené operace mlzete provadéti v
jiném poradi, nejen jak je to uvedeno vyse.
- Po vloZeni dat mGzete pouZit A ¥ k prochazeni
vloZenymi daty. Pokud jste zadali data
nékolikanasobnym zpudsobem, pouzitim SHIFT ; ,
jako je tomu vySe, tak se pfi prochazeni bude
zobrazovat jak frekvence (pocet vioZzeni té
hodnoty - Freq) tak jeji hodnota a poradi.
- Pokud chcete, mlzete pak zadana data editovat,
zadat novou hodnotu a stisknout EXE pro
nahrazeni nové hodnoty za starou. Coz také
znamena, Ze pokud chcete provadét néjakou jinou
operace (vypocet, vyvolani statistickych ukazateld,
apod.), méli byste stisknout AC pro vystup s data
displeje.
- Zmécknete-li po zméné hodnoty DT misto =,
hodnota, kterou jste zadali je chapana jako nova a
uloZi se do pameéti.
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- Kvadraticka regrese
- Vzorec pro kvadratickou regresi je:
y=A+Bx+ cxX

Priklad:
X Vi Provedte kvadratickou regresi,
29 16 abyste zjistily regresni
50 235 koeficienty,pro hogipoty v
= 38.0 tabulce. Déle pouzijte

kvadratické funkce ke zjisténi

103 46.4 hodnoty y pro x=16 a
118 48.0 X pro yi=20.

V rezimu REG:

[ Ciued)

=4 ] 1] [5al) B (smazat STAT)
2912116 0T 5o 23.5ET
74 0} 38,0 BT 100 (0 46,4 6D
el 48 o @0
aa) [eon] (] O 5 IR
= b B (2 2

Regresni koeficient A = -35.59856934
Regresni koeficient B = 1.495939413
Regresni koeficient C =-6.71629667 x 10
ORI ST IRERY = |
§ kdyz & jeth s =13 amoar 15T 1] () E 2D R
I okdyz u jet = a7 eweres 20 B0 e ] (FOF OO ER
o kdy? g jer0 e raderiny A0 BT L] ] ) TR ) IR

- Po zadéani dat, mGzete provést kterékoliv klavesy
zapri€inujici vypocet néjakého statistického udaje
(regresni koeficient, §, X, atd.) v jakémkoliv pofadi.
Nemusite dodrzet pofadi uvedené vyse.

Upozornéni pro zadavani dat

- DT DT vlozi data dvakréat.

- Mlzete také zadavat nékolik stejnych dat najednou
pouzitim SHIFT ; . Napfiklad pro vloZeni dat ,20 a
30" pétkrat, stisknéte 20, 30 SHIFT ; 5 DT.

- VySe uvedené vysledky vypoctl mohou byt
zobrazovany v libovolném poradi.

- Pouceni pro editaci dat pro vypocty se
smérodatnou odchylkou mohou byt také uplatnény
pro regresni vypocty.
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- Regresni vypoéty REG

- Pouzijte klavesu MODE pro vstup do rezimu
REG, pro vykonavani statistickych vypocta

S pouzitim regrese.

REG - MODE MODE 2

- Pfi vstupu do rezimu REG se zobrazi:

3
_in Log Exp o+ we Pyp oy Cuad
T2 =1 21
[«

- Stisknéte 1, 2, nebo 3 dle regrese, kterou chcete
pouzit
[.li: Linearni regrese
[ Logaritmicka regrese
Exponencialni regrese
Mocninné regrese
Inverzni regrese
o' Kvadraticka rearese
- VZdy nez za¢nete zadavat data, stisknéte
SHIFT CLR 1 (Scl) = pro smazani statistické paméti.

- VloZte data pomoci nasledujici sekvence:
<x-data>, <y-data> DT

- Hodnoty ziskané regresnimi vypocty zavislé na
vlozenych hodnotéach a vysledky Ize vyvolat pomoci
klavesovych operaci uvedenych v nasledujici
tabulce.

Pro vyvolani této hodnoty: Provedte tyto operace:
e e (1
Iy o
" A i
T o el e |1
£ > il 2]
tei = 2]
P =T
i, XTI
iy A LIER
i o frul ki)
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